
L’agent de finissage (couleurs & effets) cuirs crée les différents aspects et couleurs
de la peau à l’aide de différentes opérations sur machines.

COMPÉTENCES

- Connaissance des principes de sécurité
liés aux machines

- Savoir placer les peaux dans la machine
selon son type, son épaisseur...

- Connaissance des conséquences des défauts
en matière de fabrication

- Connaissance des matières premières
cuirs (types de peaux, caractéristiques,
qualité...)

QUALITÉS REQUISES

- Goût pour la chimie
- Sens des couleurs et des nuances

FORMATION PERMETTANT
D’ACCÉDER AU MÉTIER

Le métier est accessible par apprentissage
sur le terrain en tannerie ou en mégisserie.
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